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随着互联网的快速发展，网络游戏在学生的生活当中已经占有了一席之地，与此同时，越来越多的教育工作者也开始关注网络游戏，探索如何使网络游戏为教育服务。本文将从如何使网络游戏与化学游戏有机结合这个切入点，探讨怎样激发学生的学习兴趣和求知欲，发展...
随着互联网的快速发展，网络游戏在学生的生活当中已经占有了一席之地，与此同时，越来越多的教育工作者也开始关注网络游戏，探索如何使网络游戏为教育服务。本文将从如何使网络游戏与化学游戏有机结合这个切入点，探讨怎样激发学生的学习兴趣和求知欲，发展推动学生持久学习的动力，真正地做到寓学习于娱乐。下面笔者以网络游戏《大富翁》为例，设计出一款新型的游戏化学网游，详细阐述与分析怎样将化学游戏和网络游戏进行有机结合，并且巧妙地将化学知识融入其中，使学生对新游戏的兴趣远甚于他们过去所喜爱的网络游戏。
一、化学网游的设计探究
顾名思义，化学网游就是将化学知识融入到网络游戏之中，即化学游戏和网络游戏的结合体。
（一）游戏的来源
新时代的学生对网络的依赖越来越重，对网络游戏也是偏爱有加。近几年，网络游戏的推出层出不穷，各种热门游戏让人眼花缭乱，如《英雄联盟》《魔兽世界》等都成为中学生爱不释手的游戏，但这些游戏都过于复杂和暴力，不适合运用到化学教学过程中，所以，笔者选择了一款较简单、容易学会的网络游戏作为化学网游的母体《大富翁》。这款游戏的规则基于经典游戏《大富翁》，同样是以掷骰点数前进，但与之不同的是，这款《化学大富翁》游戏用化学物质取代地名，这些化学物质包括单质、氧化物、酸、碱、盐五种。玩家可以通过占领这些物质占据游戏的优势。另外，与经典《大富翁》是以金钱为衡量胜负的标准不同，笔者设计的游戏是以这些化学物质的卡牌数为衡量胜负的标准。这款游戏可以让学生在享受游戏乐趣的同时对化学物质的基础性质、制备方法以及各种化学方程式有进一步的了解，并加深印象，寓教于乐，有很优良的应用前景。
（二）游戏的设计《化学大富翁》是基于传统游戏《大富翁》设计的一款化学游戏，界面如图1所示。
1.游戏准备
①打印图1；
②制作写有常见化学物质的纸牌共200张；
③骰子一枚，不同颜色的标志物若干（视玩家个数而定）。
游戏玩家2～4人，庄家1人（负责验证化学方程式及问题的正确性）。
2.游戏基本规则
①游戏开始前，每人随机抽取10张写有化学物质的纸牌，作为初始筹码。
②玩家按固定顺序掷骰前进，投掷的数字是几，就向前走几步，第一个停留在写有化学物质方格（如图1所示）的玩家，有权将其占有，条件是回答有关该方格上写有的化学物质的一个随机问题，包括物理性质、化学性质、制备方法、所含元素的电子分布情况等等，这些问题可写在便签上让玩家抽取，玩家在第一次占有方格后，可以立即获取额外的卡牌3张（便签和额外的纸牌由庄家给予）。
③玩家若走到已被其他玩家占有的方格上，需要在自己拥有的纸牌中寻找1个能与该物质同时出现在某个化学方程式中的物质，并写出完整的化学方程式，丢弃这张纸牌，方可安全。找到2个可以将这2张纸牌给所在方格的占有者，将方格买下，其占有权归自己所有。若找不出这样的纸牌，或者无法正确写出化学方程式，则需将任意2张自己的纸牌给所在方格占有者。例如：玩家1走到CO2上，而CO2归玩家2所有，若玩家1手中有C，并写出C + O2=CO2，在丢弃C这张纸牌后，方可安全；若玩家1同时拥有C和O2可将这两张纸牌交予玩家2，则CO2的所有权归玩家1所有；若玩家1手中找不到物质能与CO2处于同一化学方程式，或者玩家1无法正确写出化学方程式，那么玩家1需要从自己手中选择2张纸牌交予玩家2。
④若走到机会，可以从机会卡牌中抽取一张。机会卡牌包括：获取额外2张纸牌、失去2张纸牌、向任意玩家索要纸牌等等奖惩条件，可自行添加。若走到答题，需从答题卡牌中抽取一张化学问题，这些问题可以自行设计，若答对，获得2张纸牌；若答错，失去2张纸牌。
⑤玩家手中物质纸牌用完，则失败，失去所占有的物质并离开游戏；坚持到最后的玩家获得游戏胜利。
（三）游戏的应用
化学网游以卡片作为游戏载体，制作过程方便简捷，因此应用的范围也十分广泛，既可以应用于普通中学化学学科教学、高等教育化学类课程、教师培训进修等以学科知识教学为主的课程中，也可以应用于化学原理探究、实验化学等以学生活动为主的活动课程中，但其最主要的效用在于提高广大中学生的化学学习能力[1]。
在化学教学过程中，适当开展这样的游戏，不仅可以将平淡乏味的化学知识变得灵动起来，还可以提高学生的学习兴趣，激发学习的内在动机，学生为了赢得游戏的胜利，更加努力地加强化学知识的记忆，并且在与其他玩家竞争的过程中，获取新的知识，使得自己的知识体系更加牢固和壮大。同时，教师也可以打破传统的师生之间的僵局，参与到游戏当中去，拉近与学生的距离，并且在游戏过程中和学生共同进步。
二、化学网游的价值剖析
化学网游作为化学游戏与网络游戏的结合体，在教师的教学和学生的学习活动中起着不同程度的促进作用，下面笔者从教学和学习两个方面，对化学网游的价值进行分析和阐述。
（一） 从教师的教学上看化学网游的几点作用
1.改善课堂教学气氛，促进教学效果反馈
传统的知识讲授型课堂大都被冠以死板沉闷毫无乐趣这些形容词，学生在课堂上一言不发，对于老师提出的问题从来都不闻不问，一节课下来，教师根本无法从学生身上得到任何效果反馈。而将化学网游引入到课堂教学中，学生兴趣盎然，都积极参与到活动之中，教学气氛自然就变得活跃起来，同时，教师还可以通过学生玩游戏的好坏，得知学生遇到的难点问题，并及时帮助学生理清思路，解决不明白的知识点，让学生能够当堂内容当堂消化，教学效果得到即时反馈，这样既节约了时间，也使得教学质量得以提高。
2.建立良好的师生关系
古语有云：亲其师而信其道。可见，建立良好的师生关系，在教学过程中有着十分重要的作用。化学网游让教师和学生都可以参与其中，加深教师与学生之间的互动和交流，消除学生与教师之间的隔膜。学生喜欢一位老师，自然就会喜欢这位老师所教的课程，上课便会更有动力，更加认真，化学网游就可以起到这样的作用。学生通过和教师一起游戏喜欢该教师，从而喜欢上化学这门学科，积极主动地学习化学知识，对化学产生极大的兴趣，使得化学成绩和学习化学的能力得到不同程度的提高。
（二） 从学生的学习上看化学网游的几点作用
1.激发学习兴趣，提高学习信心
兴趣是最好的老师，是推动学生获取知识的源泉。化学网游就是借助学生对网络游戏的兴趣，将化学知识渗入其中，激发学生的好奇心与战斗欲，学生觉得网络游戏那么复杂都可以游刃有余，没理由化学网游就玩不好，战斗欲一起，学生便会认真地了解游戏规则，不遗余力地学习化学知识。同时，在游戏中取得胜利和成功，也会给学生带来很大的自信，具备了学习的兴趣和信心，化学知识便不再枯燥，也不再是学生难以攻克的学习问题，学生学起化学来便会觉得得心应手，易如反掌。
2.培养沟通能力，发展合作学习
学习知识并不是一味地提高考试成绩，新时代希望培养的是全面发展的人才，而不是高分低能的学霸。化学网游其实相当于一个微型的社会，玩家通过向他人描述自己卡片中的词语，能够很好地锻炼表达能力和沟通能力，同时，一个词语有多种性质，学生可以从不同的方面进行阐述，发散思维，提高思维的维度和活跃度。此外，学生在与他人的互动中，还能够学会如何在彼此的帮助与合作中共同提高，共同进步，使得学生的合作学习能力得到发展[2]。
三、结语
在网络飞速发展的信息技术社会里，网络游戏已经渗透学生生活的每一个角落，笔者将化学游戏和网络游戏进行有机结合，并将化学网游引入到课堂教学当中去，旨在使教学活动跟上时代的步伐，与生活紧密联系，不再让学生觉得学习是一件枯燥乏味的事情。化学网游引起学生的学习兴趣，激发学习的内在动机，提高学习能力，使学生的主动性和积极性都得到很大的提高。笔者相信，适时地将化学内容以游戏的形式呈现在课堂之中，对学生的学习起着莫大的积极作用。
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